MOVIMENTO TRADICIONALISTA GAUCHO DE SAO PAULO
JOGOS TRADICIONALISTAS
REGULAMENTO
Capitulo |

Da Definig¢ao e Finalidades

Art. 12. Os Jogos Tradicionalistas do MOVIMENTO TRADICIONALISTA GAUCHO DO ESTADO DE SAO PAULO
(MTG-SP) consistem num concurso entre os Associados regularmente filiados ao MTG-SP, através de
um conjunto de Modalidades Esportivas previamente definidas no Calendario de Eventos do MTG-SP.

§ 12. Arealizacdo dos Jogos Tradicionalistas se dara sob a coordenagdao do MTG-SP e a realizagao sob a
responsabilidade de um ou mais associados filiado (s), oportunamente nomeada (s) para tal fim, respeitando
o sistema de rodizio entre as mesmas.

§ 22,  Os associados participantes dos Jogos Tradicionalistas, doravante serdao denominadas
“ Entidades Concorrentes “ e serdo representadas nos jogos por “Equipes” formadas por seus “Atletas”,
obrigatoriamente integrantes regulares das mesmas.

Art. 22, Os Jogos Tradicionalistas consistem num conjunto de provas esportivas, que objetiva valorizar e
promover a cultura gaucha, primando pela preservacdo das Tradi¢cdes e do Folclore e se desenvolverdo em
(oito) modalidades, a saber:

l. Bocha VI.  Truco de Amostra
Il. Boldo VIl.  Bocha Campeira
M. Tava VIIl.  Bocha 48

V. Truco Espanhol (Cego)

V. Tetarfe

Art. 32, Os Jogos Tradicionalistas tém por fim:

l. Promover e valorizar a Cultura brasileira, através da promoc¢do de jogos esportivos, voltados para
a cultura gaucha.

Il. Integrar as Entidades Tradicionalistas do MTG-SP a nivel estadual.

Il. Promover o intercambio sécio esportivo entre as Entidades filiadas ao MTG-SP.

V. Divulgar e projetar os jogos previstos neste regulamento no cenario estadual.



Capitulo I

Dos Participantes e das Inscrigoes

Art. 42, Poderdo participar dos Jogos Tradicionalistas, na condicdo de Entidades Concorrentes os
Associados regularmente filiadas ao MTG-SP em pleno gozo de seus direitos sociais, e serdo representados
nos Jogos por Equipes formadas por seus integrantes regulares na condicao de Atletas.

Art. 52. A participacdo nos Jogos Tradicionalistas se dard, obedecidas as seguintes exigéncias:

§ 12. Os Associados deverao informar ao MTG-SP, até 30 (trinta) dias do inicio dos Jogos, inscrevendo as
provas que estardo participando.

§ 22, Os Atletas devem ser integrantes regulares das Entidades Concorrentes, terem residéncia de no
minimo quatro (4) meses no Estado de S3o Paulo e ndo ter participado no periodo de quatro (4) meses
anteriores dos jogos previstos no Art. 22, representando outra Entidade Tradicionalista no ambito do Estado
de S3o Paulo, em jogos oficiais.

§ 32, Para efeito de comprovacao da filiagdo supra indicada, os Associados do MTG-SP deverdo estar com o
cadastro de seus sdcios atualizados junto a CBTG, ficando o cadastro e qualquer documento comprobatério
sob responsabilidade do representante legal da Entidade concorrente;

§ 42, Para efeito deste regulamento jogos oficiais, serdo aqueles promovidos pelo MTG-SP ou 2 (dois) ou
mais Associados, com carater competitivo entre os mesmos, previamente comunicado ao MTG-SP com 30
dias de antecedéncia para inclusdao em seu calendario e divulgacao publica através da Pagina Oficial do
Facebook do MTG-SP;

§ 52. AsinscricOes dos Participantes dos Jogos Tradicionalistas serdo gratuitas e realizadas sob a
responsabilidade das Entidades, que as requerera junto a Comissdo Organizadora do evento, na forma deste
regulamento:

a) Alinscricdo sera considerada deferida se ndo houver nenhuma contestacdo por quaisquer dos
Associados inscritos para os Jogos Tradicionalistas.

b) A lista de inscritos dos Associados deverd estar devidamente atualizada no Cadastro geral da CBTG,
a disposicdo do MTG/SP e da Comissdo Organizadora do FETG até 30 dias antes do inicio do FETG:
a Comissdo tornara publica a lista das inscricdes em até 15 dias antes do FETG, no sitio eletrénico
do MTG/SP (Facebook), iniciando assim, o prazo para eventual contestacdo por qualquer
interessado (Associacdo ou pessoa indicada como integrante do Associado) até 20 dias antes do
inicio do evento;

c) Se houver algum conflito de interesses a respeito das listas das inscrigdes: num primeiro momento,
o MTG-SP, por meio da Comissdo Organizadora, ouvira as partes interessadas (o Contestante e o



Associado responsavel pela inscricao), buscando a solugao do litigio, no prazo de 05 (cinco) dias a
contar do término do prazo para a contestacdo (constante da alinea b):

d) Caso de litigio ndo tenha sido solucionado no prazo retro, serd de responsabilidade da Diretoria
Executiva, em carater terminativo, solucionar a questdo, no prazo de 10 dias, mao cabendo mais
recurso administrativo.

§62. A Comissdo Organizadora do FETG recebera as inscricdes via chasque eletrénico, conferira as
informacgdes contidas com o cadastro de sécio da CBTG, e as tornard publica na estancia virtual do MTG-SP
(facebook - MTG Sp Movimento Tradicionalista Gaucho) respeitando os prazos constantes neste
regulamento e deferird ou ndo o requerimento, notificando a Entidade requerente.

§ 72. A documentacdo prevista no paragrafo anterior é a seguinte:

a) Relagdo dos Participantes preenchida pela Entidade Concorrente e assinada pelo Representante
Legal da entidade, conforme modelo fornecido pelo MTG-SP.

§ 82. Da Decisdo de Indeferimento caberd pedido de revisdao junto a Comissao Organizadora, no prazo de
24 (vinte e quatro) horas da notificacdo. O pedido deverd estar acompanhado de provas que sustentem.
Art. 6 2. As Entidades Concorrente inscreverao as Equipes, observando o seguinte:

l. Cumprimento do artigo 52 deste Regulamento.

1. Sdo permitidas inscrices do mesmo Atleta em até 02 (duas) Equipes, desde que em

modalidades diferentes, e Tava e Tetarfe (Inscri¢ao Livre).

lll. S3o permitidas as seguintes inscricdes de Equipes, por Entidades Tradicionalistas:

a) Bocha Sul Americana - 1 (uma) Equipe Masculina e 1(uma) Equipe Feminina:
b) Bolao - 1 (uma) Equipe Masculina e 1(uma) Equipe Feminina
¢) Tava (Jogo do Osso) - 4 (quatro) Equipes;
d) Tetarfe - 4 (quatro) Equipes;
e) 48 - 4 (quatro) Equipes;
f) Truco de Amostra — 4 (quatro) Equipes;
g) Truco Espanhol (cego) — 4 (quatro) Equipes;
h) Bocha Campeira Misto, ou s6
Masculino, ou sé feminino. — 4 (quatro) Equipes;
V. Os Atletas somente poderao ser inscritos por uma Unica Entidade e ser amadores;
V. No ato da prova em que o Participante atuar sera exigida a Carteira de Identidade Tradicionalista

conforme decidido na 142 Convencado Extraordinaria do MTG-SP (Carteira da CBTG).



§ 12. Define-se por Atletas amadores aqueles que exercem suas atividades esportivas vinculadas a Entidade

Tradicionalista que representam e que tenha nitido carater de Amadorismo (sem registro em Federacdes
Esportivas).

§ 22. Os Técnicos das Equipes deverdo ser relacionados a parte dos integrantes da Equipe, mesmo que dela

facam parte. Da mesma forma, aqueles que forem indicados como arbitros para as diferentes modalidades,
também deverdo ser relacionados a parte.

Art. 72. Para efeito deste Regulamento, as Equipes serao formadas pelas seguintes quantidades de Atletas,
conforme a modalidade:

l. Bocha Sul americana - até 12 Atletas;

. Boldo - até 14 Atletas;

[l Tava (Jogo do Osso) - até 04 Atletas em cada Equipe;
V. Tetarfe - até 04 Atletas em cada Equipe;
V. Bocha Campeira - até 04 Atletas em cada Equipe;
VI. Bocha 48 - até 04 Atletas em cada Equipe;
VII. Truco Espanhol (Cego) - até 04 Atletas em cada Equipe;
VIII.  Truco de Amostra - até 04 pessoas em cada Equipe.

§ 12, Cada Equipe, conforme a modalidade devera ter um nimero minimo de atletas, ou seja:

Bocha Sul Americana - 06 (seis) Atletas;
Boldo - 08 (oito) Atletas;
Tava (Jogo do Osso) - 03 (trés) Atletas;
Truco Espanhol (Cego) - 03 (trés) Atletas;
Truco de Amostra - 03 (trés) Atletas;
Tetarfe - 03 (trés) Atletas;
Bocha 48 - 03 (trés) Atletas;

Bocha Campeira - 03 (trés) Atletas.



§ 22. Nas quantidades de Atletas citados no caput deste artigo, ja estao inseridos os possiveis
reservas.

§ 32. Nos Jogos Tradicionalistas ndo deverdo haver divisao por faixa etaria, ficando apenas respeitada a
idade minima de 14 (quatorze) anos para poder integrar determinada Equipe.

§ 42. As Equipes de Tava (Jogo do Osso), Tetarfe, Truco Espanhol (Cego), Truco de Amostra, Bocha
Campeira e Bocha 48, poderao ser formadas por grupos mistos, entretanto o torneio sera Unico, mesmo que
haja uma ou mais equipes formadas por somente Prendas ou Pedes.

§ 52. Para o Jogo de Tava (Jogo do Osso) individual, cada Entidade Concorrente podera inscrever somente
um (a) Atleta que estara concorrendo ao titulo individual.

Capitulo lll

Das Pilchas ou Uniformes

Art. 82. Todos os Atletas deverdo apresentar-se para os jogos trajando indumentdria galcha apropriada,
conforme estabelecido abaixo:

Atleta Masculino — Camisa social manga curta ou camiseta gola pdlo, bombacha, guaiaca e/ou faixa na
cintura, alpargatas, sapatilha sem cord3o de amarrac3o. E facultado o uso do lengo de pescoco, quando de
camiseta social. No entanto, fica proibido o uso do lenco, quando de camiseta gola pélo.

Atleta Feminina — Camiseta gola pdlo ou redonda, bombacha feminina (aprovada no 52 Congresso Brasileiro
da Tradicdo Gaucha, em Dourados, em 1975) botdo lateral, alpargatas ou sapatilhas sem cord3do de
amarracao e faixa na cintura.

§ 12. O (a) Atleta que ndo estiver trajando da forma prevista sera excluido (a) da Equipe, para aquele
jogo, devendo ser substituido.

§ 22. Considera-se indumentaria galucha apropriada, além das definidas acima, a constante das Diretrizes
sobre a Pilcha Gaucha, aprovadas pelo MTG-SP e adotadas pela CBTG.

Capitulo IV
Da Organizagao

Art. 92. Os Jogos Tradicionalistas serdo realizados sob a responsabilidade da Entidade que o sediar e serdo
operacionalizadas através da Comissao Organizadora e de Esportes, nomeada pelo MTG-SP.

Art.102. Compete a Comissao Organizadora:



Organizar, estruturar e prover de recursos humanos, materiais e financeiros os Jogos
Tradicionalistas.

Coordenar a realiza¢do, nas suas diversas Modalidades, de acordo com este Regulamento.
Instrumentalizar e assistir toda a demanda operacional requerida a plena realizacdo dos Jogos
tradicionalistas.

Vistoriar 45 (quarenta e cinco) dias antes da realizacdo do evento, as condi¢cdes das canchas de
Boldo e Bocha, propondo, se for o caso, a recuperac¢ao ou melhoria das mesmas.

Art.11°. A Comissdo de Esporte tem o carater consultivo e deliberativo sobre a conducgdo técnica dos Jogos e
Ihe compete:

V.
VI.
VII.
VIII.

Organizar uma Comissao Técnica, formada por 01 (um) integrante de cada Entidade
Concorrente e que figuem envolvidos exclusivamente com os Jogos Tradicionalistas.

Solicitar a cada Entidade Concorrente a indicagdo de 1 (um) elemento para atuar como Arbitro
para cada modalidade prevista neste regulamento. Os nomes destas pessoas deverao constar
da relagdo de inscritos para os Jogos Tradicionalistas.

Organizar tecnicamente os jogos.

Executar o planejamento dos jogos (tabelas, sumulas, etc.).
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Apurar e divulgar resultados dos Jogos das Modalidades, assim como declarar os resultados
finais dos Jogos Tradicionalistas.

Receber, apreciar e decidir sobre os recursos impetrados por Entidades Concorrentes.
Deliberar sobre omissdes deste Regulamento.

§ 12, As decisGes previstas no inciso VI deste artigo sdo em primeira instancia, cabendo ao requerente o
direito a recorrer ao MTG-SP em ultima instancia.

§ 22, Quando o recurso previsto no inciso VI deste artigo se referir a casos disciplinares a decisao serd de
competéncia do MTG-SP.

§ 32, Compete a Comissdo de Esportes cumprir e fazer cumprir a tabela de jogos de cada modalidade,
podendo ainda indicar um mesario para auxiliar no preenchimento das sumulas.

Art.12. As

Arbitragens serdo constituidas por Modalidades e para cada jogo devera ser indicado um Arbitro

e a ele compete:

Cumprir este Regulamento bem como as Regras dos respectivos jogos, tomando todas as
providéncias técnicas pertinentes.

Arbitrar os jogos, de conformidade com o respectivo Regulamento e Regras, registrando os
resultados em simulas préprias, e, se for o caso, registrar em local apropriado ou no verso, as
alteracgdes e ou observacgdes pertinentes.



M. Todos os elementos indicados para atuar como Arbitros terdo de permanecer nos locais onde se
realizarao as provas.

Art.13. Os jogos Tradicionalistas serdo realizados obedecendo as respectivas tabelas de jogos definidos pela
Comissdo de Esportes, em conformidade com as inscricdes informadas pelas Entidades Concorrentes.

Art.14. Em todas as Modalidades o intervalo entre os jogos ndo podera ser superior a 5 (cinco) minutos,
ressalvados os horarios destinados as refei¢Ges.

Capitulo V
Dos Regulamentos dos Jogos
Sessao |
Bocha

Art.15. O jogo de Bocha é regido pela Regra Oficial de Bocha Sul-americana, conforme anexo 1 deste
Regulamento.

§ 12. A forma de disputa dos jogos de Bocha serd determinada pela comissdo de Esportes, conforme a
disponibilidade de canchas e ainda o nimero de Entidades Concorrentes, podendo ser “todos contra todos”
"duplo-eliminatdrio”, ou outro sistema, a critério da Diretoria Esportiva.

§ 22. Para os jogos de bocha devera haver disponibilidade de no minimo 2 (duas) canchas de Bocha.

§ 32, Para registro do jogo de bocha deverd ser utilizada a sumula que devera ser assinada no inicio das
partidas.

§ 42. Todos os jogos, tanto de Individual, como de Duplas e Trios serdo disputados em 12(doze) pontos.
Havendo acordo entre as Entidades Concorrentes poderdo ser reduzidas para 9 (nove) pontos as partidas
iniciais ou classificatorias, porém as partidas finais deverdo ser em 12 (doze) pontos.

Sessao ll

Art. 16. Os Jogos de Boldo, Tava, Truco Espanhol (Cego), Truco de Amostra, Tetarfe, Bocha Campeira, Bocha
48, todas as Modalidades tém regras proprias, previstas no Regulamento da CBTG, que pode ser visualizado
pelo Site Eletronico (www.cbtg.org.br)

Capitulo VI

Dos Recursos


http://www.cbtg.org.br/

Art. 20. As Entidades Concorrentes que se julgarem prejudicadas em qualquer prova dos Jogos
Tradicionalistas tem o prazo de 2 (duas) horas apds o ato causador do prejuizo para recorrer, por escrito, a
Comissdo de Esportes, apresentando os fatos acompanhados de provas competentes e defesa do que é
requerido.

Art. 21. A Comissdo de Esportes tera o prazo de 1 (uma) hora depois de recebido o recurso, para julga-lo.

§ 12. Em qualquer das instancias o veredicto devera ser divulgado por escrito e encaminhado ao
requerente.

§ 22, Em qualquer caso, o recurso impetrado, enquanto nado for julgado, ndo gera direito ao autor.

Art. 22. O MTG-SP é a instancia administrativa final e suficiente aos objetivos dos Jogos Tradicionalistas,
tendo prazo de 2 (duas) horas para pronunciar-se sobre eventuais recursos, apds seu recebimento.

Capitulo VI
Das Penalidades

Art. 23. As Entidades Concorrentes que infringirem este Regulamento e as legislacGes pertinentes serdo
autuadas, a critério do MTG-SP, com as seguintes penalidades:

l. Adverténcia;
Il. Eliminacdo da Equipe;
Il Desclassificacao da Entidade Concorrente.

§ 12. A adverténcia podera ser aplicada ao Atleta, Equipe ou Entidade Concorrente que estiver se
portando de maneira inconveniente, porém que ndo haja prejudicado o adversario.

§ 22, Serd eliminada de determinada Modalidade dos Jogos Tradicionalistas a Equipe que:
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a) Desrespeitar o regulamento da modalidade em questdo e a legislacdo pertinente.
b) Atentar contra a moral, os bons costumes e ao bom andamento da modalidade em questao.
c) Desrespeitar participantes, dirigentes e comissdes constituidas para a modalidade em questdo.

§ 32, Sera desclassificada da Modalidade dos Jogos Tradicionalistas a Entidade Concorrente que:

a) Desrespeitar este regulamento e a legislagdo pertinente.

b) Atentar contra a moral, os bons costumes e ao bom andamento dos Jogos Tradicionalistas.
c) Mostrar-se inconvenientes aos objetivos dos Jogos Tradicionalistas.

d) Denegrir aimagem dos Jogos Tradicionalistas, das Entidades Concorrentes ou do MTG-SP.
e) For punida, por forca de recurso impetrado e julgado pela Comissdo de Esportes.



f) Desrespeitar participantes, dirigentes e comissdes constituidas.

§ 42. As penalidades previstas nos §§ 22 e 32 deste Artigo incidirdo, respectivamente, sobre toda a Equipe
ou Entidade Concorrente dos Jogos Tradicionalistas

Art. 24. Em casos de ocorréncias graves, no transcurso dos Jogos Tradicionalistas, a Comissao de Esportes
submeterd a questdao ao MTG-SP para definicdo.

Paragrafo Unico - A Comiss3o de Esportes, sempre que julgar conveniente, podera encaminhar recursos ao
julgamento do MTG-SP.

Capitulo VIII
Das Disposi¢des Gerais

Art. 25. As sumulas e tabelas com os resultados dos jogos sdo de responsabilidade da Comissdo de Esportes
e Arbitros, e deverdo ser divulgados logo apds o término dos mesmos.

Art. 26. A Comissao de Esportes, apds os resultados dos jogos (partidas), oportunamente, emitird Boletim
Técnico correspondente com os resultados dos mesmos, das Modalidades e do Campeao Geral e, apds, dara
divulgacdo publica a toda a documentacdo pertinente.

Art. 27. A premiac¢do dos vencedores dar-se-a na Solenidade de Encerramento dos Jogos Tradicionalistas.

Paragrafo Unico - Os premiados s6 participardo da Solenidade prevista no caput deste artigo se estiverem
devidamente pilchados.

Art. 28. O sistema de classificacdo dos concorrentes nos Jogos Tradicionalistas considerara pontuacdo até o
392 |ugar, conforme o quadro a seguir:

JOGOS 12 LUGAR | 2°LUGAR | 32 LUGAR

10 06 03
BOCHA TRIO MASCULINO

10 04 02
BOCHA DUPLA MASCULINO

10 03 01
BOCHA INDIVIDUAL MASCULINO

10 06 03
BOCHA TRIO FEMININO

10 04 02

BOCHA DUPLA FEMININO

10 03 01




BOCHA INDIVIDUAL FEMININO

10 08 05
BOLAO EQUIPE MASCULINO

10 05 02
BOLAO INDIVIDUAL MASCULINO

10 08 05
BOLAO EQUIPE FEMININO

10 05 02
BOLAO INDIVIDUAL FEMININO

10 06 03
TAVA EQUIPE

10 03 01
TAVA INDIVIDUAL

10 06 03
TRUCO ESPANHOL (CEGO)

10 06 03
TRUCO DE AMOSTRA

10 06 03
TETARFE

10 06 03
BOCHA 48

10 06 03
BOCHA CAMPEIRA

170 91 45
TOTAL DOS PONTOS POR CLASSIFICACAO

§ 12. Serdo considerados Campedes, Vice-Campeodes e Terceiros colocados nas provas realizadas, os
concorrentes que obtiverem as trés maiores pontuagdes.

§ 32, Serdo consideradas Campeas, Vice-Campeas e Terceiras colocadas da Modalidade as Equipes que
obtiverem as trés maiores pontuacdes agregadas de notas na Modalidade.

§ 22, Serdo consideradas Campeas, Vice-Campeas e Terceiras colocadas dos Jogos Tradicionalistas, as
Entidades Concorrentes que somarem maior valor agregado de pontos das provas das Modalidades.

§ 42. Havendo empate na apuracdo da Campead Geral, vencerd a Entidade Concorrente com maior
participacdo em provas e, persistindo o empate, sera Camped aquela com maior nimero de participantes
inscritos.



§ 52. A premiacgao dos Jogos Tradicionalistas sera até o 32 lugar, ndo cabendo premia¢dao em dinheiro e,
também ndo é permitida a aposta de dinheiro em qualquer das modalidades. Para a premiacado serao
necessarias as quantidades de troféus e medalhas, conforme quadro a seguir:

PROVA / CATEGORIA TROFEUS MEDALHAS
1 1 1 2 2 2
INDIVIDUAL
1 1 1 4 4 4
DUPLA
BOCHA 1 1 1 6 6 6
FEMININO TRIO
EQUIPE 1 1 1 0 0 0
1 1 1 2 2 2
INDIVIDUAL
1 1 1 4 4 4
DUPLA
BOCHA 1 1 1 6 6 6
MASCULINO TRIO
EQUIPE 1 1 1 0 0 0
1 1 1 0 0 0
INDIVIDUAL
BOLAO 1 1 1 14 14 14
FEMININO EQUIPE




1 1 1 0 0 0
INDIVIDUAL

BOLAO 1 1 1 14 14 14
MASCULINO EQUIPE

1 1 1 0 0 0

TAVA INDIVIDUAL

(JoGo Do 1 1 1 4 4 4
0SSO) EQUIPE

TETARFE 1 1 1 3 3 3
EQUIPE

BOCHA 48 1 1 1 4 4 4
EQUIPE

BOCHA 1 1 1 4 4 4
CAMPEIRA EQUIPE

TRUCO 1 1 1 4 4 4
ESPANHOL EQUIPE

TRUCO 1 1 1 4 4 4
DE EQUIPE

AMOSTRA
TOTAL POR CLASSIFICACAO 19 19 19 75 75 75
TOTAL GERAL 57 225




Art. 29 . Sera conferido o troféu “ MENCAO HONROSA” a familia que se fizer presente com o maior nimero
de Atletas e que esteja reunida (pai, mae, filhos e netos) no local do Evento.

Paragrafo Unico — Para facilitar a escolha e a entrega desse Troféu, a Entidade Concorrente, devera entregar

para a Comissdo de Esportes, uma relacdo com os nomes dos Atletas da familia que a seu ver poderd
concorrer ao mesmo.

Art. 30. Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos pela Comissao Organizadora e Comissao de
Esportes, em conjunto com o MTG-SP.

Art. 31. O Presente Regulamento foi aprovado na 192 Convencao Extraordindria Estadual do MTG-SP,
realizada no dia 24 de maio de 2015, na cidade de Sorocaba, Estado de Sao Paulo, na sede do CTG Fronteira
Aberta, sendo valido para os 122 Jogos Tradicionalistas entrando em vigor a partir desta data.

Sorocaba (SP), 24 de Maio de 2015.

Egidio Miotto Jorge Francklin Maia

Diretor Esportivo do MTG-SP Presidente MTG-SP



